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Derniére mise a jour :

Dans ce chapitre nous allons faire les premiers pas indispensables avec
Java 3D, c'est a dire l'installation de la librairie Java 3D puis son intégration
dans des IDE (Integrated Development Environment) comme JBuilder. Enfin,
nous agrémenterons le tout d'un premier exemple trés simple.
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Introduction

Il existe plusieurs librairies permettant d'écrire des applications 3D en Java. On peut notamment citer en sus de
Java 3D, les librairies JOGL (Java for OpenGL) et LWJGL (LightWeight Java Game Library). Java 3D est sans
doute la librairie la plus simple a appréhender pour celui qui veut aborder la 3D en Java, en contrepartie c'est
sGrement celle qui est la plus orientée objet, il est donc nécessaire d'avoir de bonne connaissances en langage
orienté objet avant d'aborder cette partie. Java 3D a été développée par Sun qui, dans un premier temps, l'a
amenée jusqu'a la version 1.3.1, puis le code source a été ouvert et dés lors un groupe de passionnés continue a
en assurer le développement. Actuellement, nous en sommes a la version 1.3.2 et une partie du code source est
soumis a la license BSD (Berkeley Software Distribution), ce qui fait que qu'il est opensource et librement
redistribuable. Le nouveau projet consacré a Java 3D a partir de la version 1.3.2 est consultable a I'adresse
suivante.

La librairie JOGL (développée conjointement par Sun et SGI) est considérée comme l'interface de référence entre
OpenGL et Java. Elle est beaucoup plus proche d'OpenGL que ne l'est Java 3D tout en étant plus difficile a
aborder mais, en méme temps, elle a une approche beaucoup moins orientée objet.

Enfin, LWJGL est plutét destinée aux développeurs de jeux 3D en Java basés sur la technologie OpenGL.

Dans cette partie consacrée a Java 3D, nous commencerons pas les notions dites "de base" (objets,
transformations géométriques, matériaux, textures, éclairage ...) puis nous aborderons des notions plus avancées
comme linteraction avec lutilisateur, les animations, le morphing, la création dimages et de vidéos, le
mipmapping, I'antialiasing, I'importation d'objets 3D provenant d'autres applications etc... Enfin nous terminerons
notre étude de Java 3D par I'écriture d'un petit jeu vidéo 3D prenant en compte la plupart des notions abordées
tout au long de cette partie.

Cette étude de Java 3D se présente a la fois comme un petit cours et comme une liste de recettes. J'ai essayé
d'agrémenter chaque aspect d'exemples concrets et commentés. Bien sdr, rien n'est parfait, et si vous voyez une
exactitude au niveau de la programmation, ne vous genez pas pour le signaler, le forum et le bouton contact sont
la pour ¢a !

Comme nul ne peut étre exhaustif, certains aspects de Java 3D ne seront pas abordés ici comme les textures 3D
et l'audio.
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1.1 - Installation de Java

1 - Installation de Java 2 et Java 3D

Java 3D est une librairie qui est une extension de Java 2. Cette extension fournit tout un ensemble de méthodes
permettant de créer "facilement" des applications ou applets graphiques 3D interactives. Elle va servir de lien avec
les librairies systéme, dites de bas niveau, que sont DirectX (sous Windows uniquement) et OpenGL (présent sur
la plupart des systémes d'exploitation dont Windows et Linux). Ces librairies dites de "lien" sont appelées API
binding en englais. La raison pour laguelle j'ai décidé de créer une section spéciale Java 3D est que cette librairie
est utilisable a la fois sous DirectX et OpenGL.

DirectX et OpenGL sont des librairies dites de "bas niveau" car elles sont directement liées au matériel, en
particulier les cartes graphiques. Aujourd'hui, quasiment toutes les cartes graphiques du marché - et pas
seulement le haut de gamme - possedent des fonctions internes directement cablées pour DirectX et OpenGL. En
général, lorsqu'on installe une carte graphique, il faut toujours mettre a jour les pilotes avec la derniére version
disponible car OpenGL est fourni avec. Pour DirectX, il fait désormais partie intégrante de Windows, et les
derniéres versions et mises a jour peuvent toujours étre téléchargées ici sur le site web de Microsoft.

OpenGL et DirectX sont tellement proches du matériel et du systéeme d'exploitation que cela rend leur approche
directe extrémement complexe. Heureusement Java 3D se présente sous un angle beaucoup plus simple et
convivial en se chargeant de faire le "pont" entre le développeur d'un cbté et le systéme s'exploitation de l'autre.
Les plus curieux qui voudront aller plus loin en 3D en visitant des sites web anglophones sur le sujet verront que
les librairies comme Java 3D sont souvent désignées par le terme de wrapper (librairie enveloppe).

La librairie Java 3D ne peut pas fonctionner seule, il est nécessaire d'avoir installé au préalable Java 2. Java 2
comporte une machine virtuelle ainsi que toutes les librairies nécessaires a la création d'applications ou d'applets
Java. La version 1.4.2 de Java 2 peut étre téléchargée gratuitement ici sur le site web de Sun. Plus récemment,
Sun a mis en ligne la version 1.5 (maintenant appelée JDK version 5.0) dite "Tiger" qui peut étre téléchargée ici.
Pour pouvoir créer vos propres programmes Java, il est nécessaire de télécharger la version J2SE SDK (Java 2
Standard Edition Software Development Kit) qui contient I'intégralité des bibliothéques de programmation, tandis
que la version J2SE JRE (Java 2 Standard Edition Java Runtime Environment) ne permet que l'exécution de
programmes Java.

\')Tous les exemples Java 3D de cette partie ont été réalisés et testés sous Windows, cependant, ils

fonctionnent également tres bien sous Linux par exemple (merci Java !!!). L'utilisateur est libre de télécharger
la version de Java adaptée pour le systeme d'exploitation de son choix. Cependant, en ce qui concerne la
version Windows, je vous conseille de télécharger la version Windows Offline car il ne sera pas nécessaire de
télécharger a nouveau le fichier en cas de réinstallation de Java 2. Dans la suite de ce paragraphe, nous
détaillerons l'installation de Java 2 et Java 3D pour Windows uniquement.

Ensuite, il suffit de double cliquer sur le fichier téléchargé et de se laisser guider par le processus d'installation.
Toutefois, veillez a ce que le Plug-In Java soit bien enregistré pour le navigateur par défaut, cela permet de faire
tourner des applets 3D au sein méme du navigateur internet.
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1’5,"! Java 2 SDK, SE v1.4.2_06 - Browser Registration

Browser Registration

Select the browsers wou want ko regisker with Java(TM) Plug-In.

Microsaft Inkernet Explorer

%

You may change the setkings later in the Jawal TR Plug-In Control Panel.

< Back ” Install= ] [ Cancel

Une fois la procédure terminée, vous serez peut étre amené a redémarrer le PC.

3 Apparemment, la version 1.5.0 ne s'intégre pas toujours bien avec les navigateurs web lorsqu'on veut lancer

une applet. Si une boite de dialogue de message d'erreur apparait lorsqu'on veut lancer une applet, il faut
supprimer le  fichier : C:\Documents and  Settings\[nom  d'utilisateur]\Application  Data\
Sun\Java\Deployment\deployment.properties puis fermer toutes les instances des navigateurs ouvertes et
relancer l'applet. Celle-ci devrait alors s'exécuter sans probleme.

1.2 - Installation de Java 3D

La derniére version pour Windows de Java 3D publiée par Sun est la version 1.3.1, elle peut se télécharger ici.
Comme nous l'avons vu dans l'introduction, le code source de Java 3D a désormais basculé dans le monde du
libre, et une version 1.3.2 (Windows et Linux) peut étre téléchargée ici.

A ceux qui tiennent a télécharger la version 1.3.1 de Sun, je conseille fortement de prendre la version OpenGL
plutdt que DirectX car certaines fonctionnalités de Java 3D ne sont activées qu'en OpenGL. Cependant, a partir de
la version 4.09 des drivers Catalyst pour les cartes ATI, la version OpenGL de Java 3D 1.3.1 ne semble plus
fonctionner, il est donc nécessaire dans ce cas de se rabattre sur la version DirectX. La version 1.3.2 résout les
probléeme avec les cartes ATI. Ensuite, pour installer la version 1.3.1, il suffit de double cliquer sur I'exécutable
précédemment téléchargé et de suivre les instructions affichées a I'écran.
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A Pour un bon fonctionnement des applications 3D, il est indispensable d'installer Java 3D dans le méme
répertoire que celui de Java 2. En principe, l'installeur automatique choisit par défaut le répertoire ou Java 2 a
été installé, mais une vérification s'impose quand méme !

L'installation de la version 1.3.2 est un peu plus compliquée car il n'y a pas dinstalleur automatisé. Il faut
décompresser l'archive java3d-1_3 2-windows-i586.zip (Windows) dans un répertoire quelconque, puis
décompresser l'archive j3d-132-win.zip dans le répertoire C:\...\j2sdk1.4.2_06\jre (C:\...\j2sdk1.4.2_06 étant le
répertoire d'installation de Java 2). En ce qui concerne Linux, la démarche est identique en tout point.

Une fois Java 2 et Java 3D correctement installés, il est nécessaire de mettre a jour la variable PATH de Windows
(ou de Linux).

1.3 - Mise a jour du PATH de Windows

Cliqguez avec le bouton droit sur Poste de travail, puis sélectionnez le menu Propriétés. La fenétre Propriétés
systéeme apparait.
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Choisissez I'onglet Avanceé puis cliquez sur le bouton Variables d'environnement.
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= ]
Proprietes systeme
Restauration du syztéme Mizez a jour automatigues Utilization a distance
Geénéral Mom de l'ordinateur b ateriel Avance

Wouz devez avor ouvert une seszion en tant gu'administrateur afin d'effectuer
la plupart de ces modifications.

FPerformances

Lez effetz vizuelz, la planification du proceszeur, ['utilization mémoire et
la rérnoire wirtuele

FParamétres

Frofil dez utilizatewrs

Faramétres du Bureau liéz & vatre auverture de zession
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I

Démarrage et récupération

Informations de démarrage du systéme, de défaillance du systéme et de
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|"-.-"aria|:||es d'environnement | | Fapport d'erreurs |
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Dans la liste déroulante intitulée Variables systéme, sélectionner Path puis cliquez sur le bouton Modifier.

-8-
Les sources présentés sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation
de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2005 - Alain Mari. Aucune reproduction, méme
partielle, ne peut étre faite de ce site et de 'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans |'autorisation expresse de l'auteur.
Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.

http://mari.developpez.com/


http://www.developpez.net/forums/privmsg.php?mode=post&u=68696
http://mari.developpez.com/

Premiers pas avec la librairie Java 3D par Alain Mari

o Ty

Variables d'environnement

YWariables ukilisateur pour

Yariable Yalewr *""*

IMCLUDE Cv\Prograrmt Microsaft Yisual Studio 6iWC, .,

LIE Ce\ProgramiMicrosoft Misual Studio givC. .

M30ewDir Ce\ProgramtMicrosoft Yisual Studio &4Ca. .

Path Cv\Prograrmt Microsaft Yisual Studio 61Co. .,

TEMP CHTermp [ ]
| Mowyeau | | Muodifier | | Supptimer |

Yariables syskéme

Yariable Yalewr *""*
05 Windows_MT
Path AW INDOMY S sy sbem 32 T W IMDOWS; .
PATHEXT J(COM; EXE; BAT; .CMD: . VES; WEE; . J5: ...

PEROCESSOR_A...  xB6 i
PROCESSOR_ID.,. =86 Family 15 Model 2 Stepping 9, Genu... |

Mowyeau || Modifier || Supptimer |

I, | Annuler |

Dans la zone de texte Valeur de la variable, rajouter au début le chemin complet vers I'exécutable java.exe que I'on
vient juste d'installer en le faisant suivre d'un point-virgule.

Voici un exemple de ligne a rajouter dans le PATH :

C:\java\j 2sdkl.4.2_06\jre\bin;

Cliqguez sur le bouton OK des boites de dialogue restées ouvertes pour valider la modification (il n'est pas
nécessaire de redémarrer le systeme pour que la modification soit prise en compte).
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2 - Un premier exemple avec Java3D

A ce stade, tous les composants requis pour la création d'applications 3D avec Java ont été installés. Nous allons
procéder pas a pas en détaillant bien chaque étape pour la création de notre premier programme 3D. Cet exemple
se présente a la fois comme une application indépendante et comme une applet que l'on peut exécuter au sein
d'un navigateur internet. |l s'agit de construire une petite animation représentant un cube en couleur tournant
autour d'un axe vertical. Le code source complet de cette exemple se trouve dans le fichier ColorCube3D.java.

2.1 - Visite guidée du code source ColorCube3D.java de notre premier exemple

Importation des packages Java 2 de base permettant de construire les bases de notre application.

i mport java.appl et. Appl et;
i nport java.awt.*;

Importation des packages Java 3D permettant d'utiliser les fonctions 3D

i nport com sun.j3d.utils.applet.MinFrane;
import comsun.j3d.utils.geonetry. Col or Cube;
import comsun.j3d.utils.universe.*;

i mport javax.nmedia.j3d.*;

Ensuite, nous passons a I'écriture du constructeur de notre classe ColorCube3D.
Création d'un Canvas3D

La classe Canvas3D dérive de la classe Canvas de I'Abstract Windowing Toolkit (AWT) de Java 2. Elle sert en fait
a représenter des objets 3D dans une fenétre a deux dimensions qui est celle affichée a I'écran. Le constructeur de
la classe Canvas3D a besoin d'un objet qui fournit les caractéristiques de la destination graphique dans laquelle
nous allons visualiser notre application, c'est a dire I'écran de notre ordinateur dans le cas présent. Cet objet est
fourni par la classe utilitaire SimpleUniverse.

Canvas3D canvas3D = new Canvas3D(Si npl eUni ver se. get Pref erredConfi guration());

Création d'un univers 3D permettant d'intégrer le canvas3D que nous venons de créer
Si npl eUni verse sinpl eU = new Si npl eUni ver se(canvas3D)

Positionnement d'un point d'observation et du canvas 3D pour avoir une vue d'ensemble correcte de la scéne 3D
si npl eU. get Vi ewi ngPl at f or m() . set Noni nal Vi ewi ngTr ansf or n()

Création de la scéne 3D contenant tous les objets que I'on veut visualiser

C'est la méthode createSceneGraph() de notre classe ColorCube3D qui va créer tous les objets 3D. Il s'agit
d'abord de créer un objet "maitre" ou "parent" auquel nous allons rattacher le cube 3D. Cet objet est une instance
de la classe BranchGroup.

BranchGr oup parent = new BranchG oup()
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Ensuite, nous allons lui ajouter le cube 3D en couleur. Java 3D fournit une classe préte a I'emploi permettant de
créer des couleurs : ColorCube.

par ent . addChi | d( new Col or Cube(0.4));

L'argument 0.4 est un facteur d'échelle afin que le cube puisse étre vu en entier dans la fenétre de notre
application. Nous avons volontairement occulté la partie de cet exemple permettant d'animer ce cube.

Vous vous reporterez aux chapitres Tranformations géométriques et Animation (en construction) pour plus de
détails sur la maniére de gérer les transformations et les animations.

Compilation de la scéne

Une fois la scéne créée par la méthode createSceneGraph(), il faut la compiler afin de la transformer en une série
d'instructions trés performantes qui seront envoyées au moteur de rendu de la carte graphique chargé de
I'affichage.

scene. conpi l e()

Ajouter la scéne 3D a l'univers 3D

C'est la deniére étape de la création de notre application 3D
si nmpl eU. addBr anchGr aph(scene);

Ecriture de la méthode main()

y Pour exécuter une applet au sein d'un navigateur Internet, la méthode main() n'est pas requise, il suffit de
surcharger la méthode init() de la classe Applet. Cependant, le fait de rajouter cette méthode nous permettra
d'exécuter notre classe a la fois comme une applet et comme une application indépendante.

public static void main(String[] args) {
Frane frane = new Mai nFrane(new Col or Cube3D(), 256, 256);

Le fichier ColorCube3D.java présente le code source complet de ce premier exemple :

/] Etape 1 :

/1 lnmportation des packages Java 2
i mport java.appl et. Appl et;

i nport java.awt.*;

/'l Etape 2 :

/1 lnportation des packages Java 3D

i nport com sun.j3d.utils.applet.MinFrane;
import comsun.j3d.utils.geonetry. Col or Cube;
import comsun.j3d.utils.universe.*;

i mport javax.media.j3d.*;

public class Col or Cube3D extends Applet {

publ i c Col or Cube3D() ({
t hi s. set Layout (new Bor der Layout ());

/'l Etape 3 :
/'l Creation du Canvas 3D
Canvas3D canvas3D = new Canvas3D(Si npl eUni ver se. get Pref erredConfi guration());
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t hi s. add(canvas3D, BorderLayout. CENTER);

/] Etape 4 :
/'l Creation d un objet SinpleUniverse
Si npl eUni verse sinpl eU = new Si npl eUni ver se(canvas3D);

/] Etape 5 :

/] Positionnement du point d' observation pour avoir une vue correcte
/] de la scene 3D

si mpl eU. get Vi ewi ngPl at f or () . set Nomi nal Vi ewi ngTransform();

/] Etape 6 :

/1l Creation de |la scene 3D qui contient tous |es objets 3D que |'on
/] veut visualiser

BranchGroup scene = createSceneG aph();

/] Etape 7 :
/1 Conpilation de |a scene 3D
scene. conpil e();

/| Etape 8:
/] Attachenent de la scene 3D a |'objet SinpleUniverse
si npl eU. addBr anchGr aph(scene);

}

| **

* Creation de la scene 3D qui contient tous |es objets 3D

* @eturn scene 3D

*
/

public BranchG oup createSceneG aph()
/] Creation de |'objet parent qui contiendra tous |les autres objets 3D
BranchGroup parent = new BranchG oup();

[xrxxxxxxxxxk Pgrtie de code concernant |'animation du cube ****xxxkkkkxx/

/* Elle sera expliquee en details dans les chapitres relatifs aux
transformati ons geonmetri ques et aux ani mations */

Transform& oup obj Spin = new Transfor nGroup();

obj Spi n. set Capabi |l i t y( Transf or nGr oup. ALLOVN TRANSFORM WRI TE) ;

Al pha rotationAl pha = new Al pha(-1, 4000);

Rot at i onl nt er pol ator rotator = new Rotati onlnterpol ator(rotationAl pha, obj Spin);

Boundi ngSpher e bounds = new Boundi ngSphere();

rot at or . set Schedul i ngBounds( bounds) ;

obj Spi n. addChil d(rotator);

[*xxxxxxxxxxxxxx Ein de |a partie relative a |'animation **xxxxxxxrkkriix/

/|l Construction du cube coul eur
obj Spi n. addChi | d(new Col or Cube(0.4));
par ent . addChi | d( obj Spi n);

return parent;

/**
* Etape 9 :
* Met hode main() nous pernmettant d' utiliser cette classe come une appl et
* ou une application.
* @aram ar gs
*/
public static void main(String[] args) {
Frame frame = new Mai nFrane(new Col or Cube3D(), 256, 256);

2.2 - Exécution du programme

Avant de pouvoir exécuter ce programme, il faut le compiler.
Pour cela, cliquer sur le menu Démarrer puis sélectionner Programmes et Accessoires.

Sélectionner ensuite le menu Invite de commandes.
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Programmes ' Outlook Express

@ Arcessoires b ) Accessibilicé r
I Bureautique ) Communications 3
I Démarrage k| Divertissement 3
I Drivers b |38 Assist, Scanneur-appareil photo
Jj Encyclopédies b)) Assistant Compatibilité des programmes
I Graphisme |8 Blocnotes
I Internet b5 Caloulatrice
.jj Jewx k' Carnet d'adresses
I Outils M5y Explorateur Windows
5'_;:* Catalogue Windows | F‘rngfammatiun v B Inﬁ-'ite de commandes
I Systéme 3 'l.j Paint
@ Configurer les programmes par défaut .lj WideofSion b 't;:.__!i Synchroniser
g Hssistance & distance &) visite guidée de Windows XP
Lﬁ Windows pdate & Internet Explorer ?'a, Windows Movie Maker
G_’} Lecteur Windows Media j WordPad
(] et
)

y  Documents L4

g-’ Parametres r
.

P Rechercher k

&) Aide et support

=] Exécuter...

; Fermer la session Alain MARI.. .

d Arvéter 'ordinateur, ..
0 G & =l (w @

Dans la ligne de commandes, positionnez - vous la ol se trouve le fichier ColorCube3D.java puis lancez la
commande javac ColorCube3D.java. Un fichier ColorCube.class est alors automatiquement créé.

Windows XP Professionnel

Pour exécuter le programme en tant qu'application indépendante, il suffit de lancer la commande : java
ColorCube3D.

Pour exécuter le programme en tant qu'applet avec un navigateur web, il suffit de créer un fichier .html avec une
balise APPLET comme suit :

<APPLET CODE="Col or Cube3D. cl ass" W DTH=256 HEI GHT=256>
</ APPLET>

Ouvrir ensuite le fichier ColorCube3D.html avec votre navigateur préféré et le cube en couleurs animé apparaitra
aussitot :
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%}Eﬂlmfuhﬂ[} E]@

Vous pouvez aussi exécuter l'application avec Java Web Start (cela évite d'installer Java 3D au préalable) en
répondant sans crainte "oui" aux éventuels avertissements de sécurité : ColorCube3D.jnlp
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3 - Utilisation de Java 3D avec JBuilder

Comme nous l'avons vu dans le paragraphe précédent, tous les exemples de ce chapitre peuvent étre écrits a
l'aide d'un simple éditeur de texte comme le bloc notes de Windows, compilés grace a la console Windows, puis
exécutés en ligne de commande ou a l'aide d'un navigateur internet. Cependant, toutes ces étapes peuvent se
révéler fastidieuses a la longue surtout pour les exemples les plus longs.

Aussi nous proposons d'intégrer Java 2 et Java 3D dans un environnement de développement, c'est-a-dire un
logiciel capable de détecter les fautes de syntaxe en cours de frappe, de compiler et d'exécuter automatiquement
les applications en un simple clic de souris. Un des plus utilisés et conviviaux est sans doute JBuilder de la société
Borland dont une version d'essai pleinement fonctionnelle pendant 30 jours peut étre téléchargée a I'adresse
suivante : www.borland.com/products/downloads/download_jbuilder.html

Aprés s'étre armé de patience et une fois l'installation de JBuilder terminée, il s'agit de le configurer de telle sorte
qu'il prenne correctement en compte les librairies Java 2 et 3D installées sur le systéme.

Les étapes suivantes décrivent la marche a suivre avec la version 9 de JBuilder.

Exécutez JBuilder, cliquez sur le menu Tools, puis choisissez Configure JDKs.
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Toals | Window  Help
ICE Options. ..
ti:': Editar Options. ..
[ Configure Libraries, .

i Cnnfig:ﬁ JDKs...
,;@,—, Zonfig

[ﬁ' iZonfigure File Associations. ..

SEMYENS. .

Configure Palette, .

Together Setkings...

Enterprise Setup...

BeanInsight. ..

0B Monitar
F5l Database Pilot
k&, JDataStore Explorer

2

111

JDakasktore Server

Web Services Explorer

i@ TZP Manikor

% iConfigure Toals, .,

FMIF.eqistry
Dans la colonne de gauche de la boite de dialogue qui apparait, sélectionnez JBuilder puis cliquez sur le bouton
New.
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r@ Configure J0Ks W

) Project -0k, Settings

[ User Home Mame; | | | Rename

5 b | e
0K home path: I | | change:.c

[ Alvrsys debing with -elassic

Maowe Up

Mowe Down

Lok J [ concet J[ reb ]

[ Hey.. ][ Add Falder... ][ Dedete: ]

Cliquez sur le bouton ... et choisir le répertoire d'installation de Java 2 puis sélectionnez l'option JBuilder dans la
liste déroulante Location to store new JDK specification.
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& New JDK Wizard

Select a home path for a JDK

Set the 10K home path below ko a particular 10K's home direckary; For

example ciljdkl. 2.2, Then select a location to store the library specification
For this 1D,

Existing JOK home path:
DeProgramidavaij2sdk] 4.2 0F o= |

Marme For this JOK:
java version 1.4.2_06-h03 |

Location ko store new DK specification:

JBuilder -

Project
|Iser Home
JEuilder

-:-%?

[ K ][ Cancel ][ Help ]

Pour valider, cliquez sur le bouton OK des boites de dialogues restées ouvertes.

L'opération est terminée, comme Java 3D a été installé dans le méme répertoire que Java 2, la librairie 3D est elle
aussi automatiquement intégrée a JBuilder. Désormais vous pouvez écrire et exécuter tous les exemples de ce
chapitre en profitant de la convivialité de ce trés bon produit.

Reprenons notre premier exemple ColorCube3D.java et exécutons le grace a JBuilder.

Exécutez JBuilder, cliquez sur le menu File puis choisissez New Project... afin de créer un projet de

développement vide. Nommez le ColorCube3D dans le répertoire de votre choix pour cliquez sur le bouton Next
pour passer a |'étape suivante
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-,

o Project Wizard - Step 1 of 3

Select name and template for your new JBuilder project

Enker a name for your project and the path ko the directary where it is ko be saved, You
can opkionally choose an existing projeck as a kemplate for the initial default values used in
this wizard.

Mame: |Cn|anubeSD | Tyvpe: [ipx =

Directary: |z/IProgramiProgrammation 3I0DMChapitre 01/ColorCube3D) -

Template: ||{DeFauIt project) v| [ ]

Add project bo ackive project group

[_| Generate project nokes File

[ < Back l[ Mext > ][ Finish ][ Cancel ][ Help ]

AT
Appuyez deux fois consécutives sur le bouton Next en laissant les réglages par défaut pour les deuxiemes et
troisiemes étapes de la création du projet, puis appuyer sur le bouton Finish pour valider le projet.

Dans la colonne de gauche, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nom du projet ColorCube3D.jpx puis
choisissez New puis Class ... afin de créer un fichier vide.

57 CalorCubesh.jps . ]
i <Project S Mewy b “ep Class... h
Open ii Inkterface.. 1’%
Cpen in Mew Browser %‘ Package...
[ZZ Add Files | Packages | Classes. .. 15 Fie...
Renarne "ColorCube30. jpx". .. ﬁ DUzl
Close active project [ Folder. .
*@ Directory View..,
¥ Clean
Properties...

Dans la zone de texte Class name, entrez ColorCube3D, ce sera le nhom de la classe principale de démarrage du
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programme. Veillez a laisser vide la zone de texte relative au Package.

!_T" Class Wizard

| Create a new Java class

@
Fill in the fields below to set the package, name, base class, and other options For the Java class
wihich will be created.

lass information

Package: - | |

iClass name: (ColorCubedD |

Base class:  [java.lang. Ohbject - | |
Dptions

[1] Public [w]| Generate default constructor

[_] Generate main method [_] Owverride superclass constructors

[¥| Generate header comments [w] Crverride abstract methods

[ oK, ][ Zancel H Help l

Cliquez sur le bouton OK pour valider la création de la nouvelle classe.

JBuilder fournit alors automatiquement le code source de la nouvelle classe avec un constructeur par défaut. Il
suffit de remplacer ce code source par celui du fichier exemple ColorCube3D.java avec un simple copier-coller.

Appuyez sur F9 pour lancer le programme

A ce moment |a, on peut penser que c'est gagné et que la fenétre 3D va immédiatement apparaitre sous nos yeux,
mais il reste juste un dernier détail a régler afin que tout se passe bien.

En effet, JBuilder affiche une fenétre intitulée Project Properties qui va nous permettre de rentrer le nom de la
classe de démarrage qui va étre lancée par la machine virtuelle Java. Un méme projet peut contenir plusieurs
fichiers sources .java possédant chacun une classe de démarrage (c'est-a-dire une classe avec une méthode
statique main()) afin de pouvoir exécuter un programme avec des configurations de lancement différentes. Les
exemples Java décrits dans ce livre posseéderont toujours une classe de démarrage unique afin de simplifier la
compréhension du code source.

-20-
Les sources présentés sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation
de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2005 - Alain Mari. Aucune reproduction, méme
partielle, ne peut étre faite de ce site et de 'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans |'autorisation expresse de l'auteur.
Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://mari.developpez.com/


http://www.developpez.net/forums/privmsg.php?mode=post&u=68696
http://mari.developpez.com/

Premiers pas avec la librairie Java 3D par Alain Mari

o Project Properties

|/F'ath5 rGeneraI iFlun | Biild anrmatting |/Cla55 Filkets rﬁerver |

Runkirne configurations:
Default| Contex Menu| Group | Type | MHame |

Mew. ..

Capy...

Edit...

Remove

— — — —
LN T, T

[ Maowve Lp ]

[ Maowe Down ]

[ K ][ Cancel ][ Help ]

Cliquez sur le bouton New, la fenétre de choix de la classe de démarrage apparait.

Cliquez sur le bouton ... situé a droite de la zone de texte Main class.
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& Runtime Configuration Properties
hlarne: |Untit|ed Runtime Configuration? |
Euild Earget: |Make ‘"|

|/Flun |/DE|:IL||; I/Clptimize |

Type: | application - |

Main class:

Y[ parameters:

Application pararneters:

[ (8] 4 ” Cancel H Help l

Une liste de classes de démarrage utilisables par JBuilder apparait, il suffit de sélectionner ColorCube3D puis de
cliquer sur OK dans les boites de dialogues restées ouvertes afin de valider le choix.

Appuyez de nouveau sur F9, et I'application 3D devrait s'exécuter sans probléme.

Nous avons eu besoin de 9 étapes pour créer une configuration JBuilder capable d'exécuter notre exemple, ce qui
peut paraitre un peu long. Cependant, en cas de modification du code source, toute erreur de syntaxe serait
détectée en cours de frappe avec une aide a la saisie pour le nom des méthodes applicables a chaque objet.
Ensuite, un simple appui sur la touche F9 se charge de compiler et de lancer le programme en une seule passe, le
gain de temps n'est alors plus négligeable par rapport a la console et au bloc notes Windows !
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4 - En préparation (Eclipse, chap 2,

. Complément a ce premier chapitre : Utilisation de Java 3D avec Eclipse
. Chapitre 2 : Les bases de la construction d'une application 3D
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5 - Téléchargements

Article au format PDF (mirroir)
Article HTML/ZIP (mirroir)

Codes sources (Java, Applet, JNLP, etc.) (mirroir)
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